
Сценарий интеллектуальной игры, 

посвященной 75-летию Великой Победы 

«Поклонимся великим тем годам…» 

Цели интеллектуальной игры: 

· Дидактические: расширение кругозора, познавательная деятельность, формирование определенных 

умений и навыков. 

· Воспитывающие: воспитание самостоятельности, нравственных, эстетических позиций, воспитание 

сотрудничества, коллективизма, общительности. 

· Развивающие: развитие внимания, памяти, мышления, умений сравнивать, сопоставлять, 

воображения. 

· Социализирующие: приобщение к нормам и ценностям общества, стрессовый контроль, 

саморегуляция, обучение общению. 

Задачи игровой деятельности: 

· Развитие коммуникативных качеств у детей в игре; 

· Развитие у детей образной памяти, внимания, речи; 

· Развитие воображения как основы творческой деятельности; 

· Формирование классных интеллектуальных команд; 

· Повышение интеллектуального, познавательного уровней школьников 

· Формирование социальной активности обучающихся. 

Интеллектуальная игра является той формой учебной деятельности, которая может повлиять 

на развитие личности. Участвуя в игре, ученик проявляет стремление к самореализации; у него 

формируются навыки планирования и самоконтроля; ему приходиться проявлять системность, 

креативность и критичность мышления. 

Интеллектуальная игра является неотъемлемой частью учебного процесса, она даёт 

возможность каждому ученику: 

· Продемонстрировать приобретённые общеучебные умения и навыки; 

· Проявить интеллектуальные способности; 

· Раскрыть многогранность своих интересов. 

Интеллектуальная игра «Поклонимся великим тем годам…», посвященная победе советского 

народа в Великой Отечественной войне, разработана для учащихся 9-11 классов и может быть 

использована как элемент уроков истории, литературы, так и внеклассное мероприятие. 

Оборудование: мультимедийное оборудование для показа презентации (слайды), колонки. 

Формы и методы:  Интеллектуальная игра проходит в формате телевизионной передачи «Своя 

игра». «Своя игра» - разновидность интеллектуальной игры, в которой игроки соревнуются в 

эрудиции и скорости мышления, отвечая на заданные в определенной последовательности вопросы. 

Основной процесс в игре — это ответ на вопросы. Команды-участники соревнуются между собой в 

борьбе за право первым ответить на заданный вопрос. «Своя игра» состоит из двух раундов. 

Участникам предлагается по 4 тем, а в каждой теме – по пять вопросов разной стоимости: (от 10 до 

50 и от 20 до 100 баллов). Если игроку достался «Кот в мешке», он обязан передать его кому-то из 

соперников. Отвечать на такой вопрос может только тот игрок, которому подбросили «Кота».  

Результативность: Применение информационно-коммуникативных технологий позволит 

активизировать познавательную деятельность учащихся, легко и непринуждённо ввести ребят в мир 

знаний. 

 

Ход игры: 

 

На экране видеоролик «Журавли»  

Здравствуйте, уважаемые знатоки и жюри! 



Мы рады приветствовать вас на нашей игре, посвященную 75-летию Победы! 

Сегодня в игре принимают участие команды знатоков. 

Великая Отечественная война продолжалась 1418 дней – с 22 июня 1941 года по 9 мая 1945 

года. И все эти дни шли бои за каждую деревню, каждый город и посёлок, каждую, пусть даже 

безымянную высоту. 

В смертельной схватке с фашизмом важным было каждое сражение. Но были в этой войне и 

великие битвы: Сталинградская битва, Курская дуга, битва за Москву, блокада Ленинграда, операция 

«Багратион» и финал схватки с фашизмом – взятие Берлина в мае 1945 года. В Великой 

Отечественной войне участвовали наши деды и прадеды. Война унесла жизни почти 30 миллионов 

человек. Мы всегда будем помнить о тех, кто сражался за свободу и независимость нашей Родины. С 

каждым годом отделяются от нас те страшные, принесшие столько горя события, становясь 

страницами бесконечной летописи истории человечества. Все меньше и меньше остается ветеранов, 

героев Великой Отечественной войны, выживших и прошедших ее до конца. Книги, повествующие о 

событиях тех лет, являются своеобразным мостом, связывающим поколения. Для нас эти книги 

чрезвычайно важны, ведь именно с их помощью мы можем составить полную картину войны, 

включающую общеизвестные исторические факты. Годы Отечественной войны не забудутся 

никогда. Чем далее, тем все живей и величественней разворачиваются они в нашей памяти, а книги 

передают нам эти великие и трагические события Великой Отечественной войны. 

 

Минута молчания (звук метронома) 

 

Озвучивание правил игры! 

  

Поприветствие наше строгое и справедливое жюри. 

 

Итак, минутная готовность. Ни пуха, ни пера. Начало игры! 

 

   

   



   

   

   

   

   

   



   

   

   

   

   

   



   

   

   

   

  

 

 

Жюри подводит итоги и оглашает результаты игры.  

Все участники получают призы и дипломы.  

Ведущий: Наша игра окончена. Надеюсь, что вы сегодня узнали что-то новое и интересное.  

Всем участникам большое спасибо!  

Спасибо членам жюри и руководителям команд.  

До новых встреч! 

 

 


